PROJET « TACTIDIGIT_ART»

Projet de création de références iconographique et
textuelles, tactile et a fort contraste en histoire de
I’art pour les personnes déficientes visuelles

L’acces universel a I'art n’est pas un luxe,
c’est une nécessite.



Contexte : une société de I'image inégalitaire

= Dans une société ou I'image est reine, notre environnement devient de plus en
plus inégalitaire pour les personnes en déficience visuelle; et ce malgré les progres
techniques et technologiques.

= (Cette inégalité est encore plus frappante dans le secteur de la culture ou I'image
est au coeur de l'expérience muséale et la médiation culturelle trop souvent
insuffisante ou inadaptée : « L'interdiction de toucher » généralisée dans les sites
muséologiques et l'importante carence de la production qualitative d’images
tactiles et a fort contraste, limitent considérablement ce public a partager (méme
partiellement) ce patrimoine commun.

=" La mission que se sont donnés l'association DUGTA et ses partenaires, est de
contrer cette discrimination croissante. Non pas en freinant le virage virtuel de
notre société, mais en [|'accompagnant, utilisant les nouveaux moyens
technologiques et les opportunités de passerelle pour la construction d’un
patrimoine culturel commun accessible a tous.



La lecture tactile en relief

La découverte tactile - contrairement a la
vision qui permet d’appréhender les formes
instantanément - circonscrit le champ
perceptif aux mains ou au bout des doigts.

Une image mentale nait ensuite, une «
représentation intériorisée » de ['ceuvre
recréé par l'esprit a partir des perceptions
sensorielles, de la mémoire, de I'imagination
et du vécu.

Une expérience nouvelle et riche en émotions
pour les personnes en déficience visuelle.
Exemple de la Villa Cavrois : vidéo



https://www.youtube.com/watch?v=6Oin6DdrJkA

La lecture tactile en relief : la vision par le toucher

= Au terme d’une reconstruction mentale, I'ceuvre peut étre pergue, c'est-a-dire reconstruite
et imaginée, susceptible d'étre vécue, éprouvée, pensée et questionnée.

» La lecture tactile en relief enrichit la connaissance et |'appartenance a une culture
commune dont les déficients visuels sont souvent privés et pour qui les références verbales
n’ont que peu de sens, car les mots ne suffisent pas. lls pergoivent ainsi d’autres cultures,
modes de vie, expressions artistiques passées ou étrangeres rendues familieres aux
voyants par des livres ou des documentaires télévisés.

» « [l est méme possible que la vision obtenue par le toucher soit plus profonde, plus proche
de la main et de I'esprit de l'artiste que celle résultant du regard. » Sophie Curtil, dans « Le
livre tactile, un territoire a explorer ».



Quelques chiffres dans le monde

Estimations de ’OMS (Organisation Mondiale de la Santé)

Selon 'OMS, 253 millions de personnes présentent une déficience visuelle :
36 millions d’entre elles sont aveugles et 217 millions présentent une déficience
visuelle modérée a sévere.

81% des aveugles ou des personnes qui présentent une déficience visuelle modérée
ou sévere sont agés de 50 ans et plus.

Selon 'OMS, un doublement du nombre de déficients visuels serait a prévoir d’ici

2050. La cécité et la malvoyance vont devenir, avec la maladie d’Alzheimer, les fléaux
du grand age.


https://www.who.int/fr/news-room/fact-sheets/detail/blindness-and-visual-impairment

Quelques chiffres en France

Estimations de la Fédération des Aveugles de France

En France, pres de 1,7 millions de personnes sont atteintes d’un trouble de la vision :

* 207 000 aveugles (pas de perception de la lumiere) et malvoyants profonds (vision
résiduelle limitée a la distinction de silhouettes) ;

* 932 000 malvoyants moyens (incapacité visuelle sévere : en vision de loin, ils ne
peuvent distinguer un visage a 4 metres ; en vision de pres, la lecture est
impossible).

Seuls

*  20% des films qui sortent au cinéma sont audio-décrits.

* 10% des sites internet sont accessibles aux personnes aveugles et malvoyantes.
* 6% des livres sont adaptés a I'usage des aveugles et malvoyants.

* 4% seulement des émissions de télévision sont audio-décrites.



TACTIDIGIT _ART : acces universel a I’'histoire de I'art

= Une premiere mondiale : la création d’une iconotheque tactile de référence a portée
nationale et internationale est une premiere mondiale. Aucun outil de référence existe.

= Un comité d’experts : le projet est instruit par un groupe de 6 spécialistes en déficiences
visuelles, histoire de I'art et graphismes spécifiques.

= Un projet universel : la sélection des ceuvres a été réalisée vers des actions universelles.
Un site internet dédié permettra un acces universel et multilingue.

= Des partenaires solides : projet initié en collaboration avec des partenaires engagés a
compétences multiples et complémentaires, publics et privés.

= Une innovation francaise : prix de I'innovation Liliane Bettencourt pour I'Intelligence de la
main. Entierement congu et réalisé dans les ateliers en France.



Projet : TACTIDIGIT ART

= |’objectif du projet est de créer une iconothéque tactile/contrastée/ contextuelle -
un ensemble de références en histoire de I'art - afin de permettre au public mal et
non voyant d’associer des formes aux mots exprimant des contenus oraux ou
écrits de sujets artistiques.

= Ce projet se décline en une édition multi medias de planches en haut niveau de relief
lies par QR Codes aux ressources numériques comportant les commentaires des
ceuvres choisies et dossiers méthodologiques complémentaires.

= Un site internet dédié complete cette innovation. Ce site permettra un acces universel
et multilingue de I'iconotheque.

= Ces références iconographiques tactiles seront des ressources destinées aux
enseignants, médiateurs culturels et tout public intéressé par I'histoire de |'art.



=« Le projet est instruit par un groupe de 6 experts qui présentent de solides compétences en
déficiences visuelles, histoire de I'art et graphismes spécifiques.

» Le groupe a orienté la sélection des ceuvres vers des actions universelles, |'objectif premier étant
de capter l'intérét du public concerné par I'évocation d’expériences personnelles. Exemples de
theme : naitre/ aimer, souffrir/ mourir, habiter/décorer, danser/écouter la musique, etc.

= Ce mode de sélection s’affranchit de toute classification classique, chaque ensemble thématique
devient transchronologique et transgéographique.



TACTIDIGIT_ART : pilote par un groupe d'experts

= Florence Bernard : professeur agrégé et docteur en arts plastiques a I'Institut National
des Jeunes Aveugles de Paris (2015-2019), a I'INSEI (septembre 2020), artiste graveur.

= Christian Bessigneul : professeur de gravure émérite de I'Ecole Estienne, a concu de
nombreux ouvrages tactiles pour la Cité des Sciences, le musée du Louvre et les EDPs.

= Genevieve Bresc : conservatrice émérite des collections du musée du Louvre et
enseignante en histoire de I’art a I’'Ecole du Louvre.

= Michel Bris : professeur-chercheur émérite en graphisme tactile de I'INSEI.

= Hoélle Corvest : spécialiste de I'image tactile et création d’ouvrages dédiés. Jusqu’'en
2016, chargée du développement de |'accessibilité a la Cité des Sciences et de I'industrie.

= Nadine Dutier : ergothérapeute spécialiste de la rééducation des personnes handicapées
visuelles, enseignante a la Fédération des Aveugles de France.



Les projets : R&D et innovation

« Les projets de livres tactiles sont une innovation tant du point
du vue éditorial, esthétique, technique que éducatif.

- « En collaboration avec Christian Bessigneul, graveur, et Hoélle
’ P Corvest, aveugle et spécialiste de la lecture tactile, Créanog a
développé une technigue de gaufrage permettant de créer
plusieurs niveaux de relief ainsi que des moyens de structures
et de microstructures discriminants de tres hautes qualités
indispensables a I'interprétation d’une ceuvre.

» Ce traitement technique assure a la lecture tactile le
discernement efficace des formes: les productions explicites et
sensibles améliorent significativement la lecture tactile en
absence de couleurs, d’ombres et de lumiere.

« Nous sommes a l'aube d'une vraie révolution, a la pointe de la
lecture tactile. » Laurent Nogues




Les défis : la formation

« On entend souvent des insectes volés mais on ne sait pas a quoi

/ ils ressemblent » Catherine, aveugle.
: ", £ La formation des personnes en déficience visuelle a la lecture
- tactile est indispensable a la bonne utilisation des ouvrages.
——

Des ateliers gratuits de lecture tactile sont organisés depuis 5 ans
par la Fédération des Aveugles de France et une équipe
d’accompagnateurs experts sur tout le territoire frangais.

Ces ateliers sont un vrai succes mais restent trop peu nombreux.

MISSION
Faire connaitre, développer et former a l'usage des images en
relief dans le but de favoriser I'acces a |'art pour tout public et




La formation : « donner a voir »

OBIJECTIFS

= Faire connaitre et disséminer les images tactiles, en associant les associations locales
et nationales, les musées et les médiatheques.

= Participer a I'élaboration d'une iconothéque tactile pour faciliter I'acces a |'art.

=  Mieux connaitre les impacts cognitifs et sensibles induits par |'image tactile associée
au discours de médiation.

DESCRIPTION

Des ateliers tactiles sont proposés avec des themes spécifiques afin de diversifier la
connaissance et de renouveler l'intérét des participants. Des themes tres variés sont
proposés : architecture, corps en mouvement, expressions du visage, BD et caricature ...

Pour certains ateliers, des partenariats spécifiques sont noués avec des institutions
culturelles pour enrichir le projet. Exemple : Musée Guimet, Fondation Giacometti, etc.



La formation : ouverte a tous les publics

BENEFICIAIRES

= Personnes (adultes ou public jeune) en situation de déficience visuelle (aveugles et
mal voyants profonds).

= Meédiateurs culturels de bibliotheques ou de musées (bibliothécaires, conservateurs,
médiateurs culturels et animateurs du patrimoine).

= Professionnels du handicap visuel (professionnels de la rééducation, agents ou
bénévoles associatifs, formateurs, éducateurs, professeurs et animateurs).

= Accompagnateurs bénévoles ou familiaux.

Le handicap visuel touche toutes les couches sociales. Les plus démunis, moins
accompagnés au niveau de la prévention sont souvent les plus concernés. La Fédération

veille au maintien de cette ouverture aupres de tous les publics.

La gratuité des ateliers facilite la participation de tous.



La formation : I'innovation en application

= Cesformations donnent lieu a des collaborations nouvelles avec des chercheurs pour
démontrer que la lecture tactile, maitrisant quelques codes graphiques, génere de la
figuration mentale pour permettre d'accéder au patrimoine et a une meilleure
insertion dans l'univers de proximité (urbain, architectural, socioculturel et pratique).

= Grace aux innovations sur la Collection des ouvrages Sensitinéraire, DUGTA et ses
partenaires ont relevé des gageures nouvelles : faire toucher l'ombre et la lumiere,
traduire le grain du cuir, les motifs du marbre et de quatre essences de bois présentes
dans la Villa. Et méme faire découvrir la perspective qui ne correspond a aucune
expeérience tactile.

= Les stages en région motivent les musées, les bibliotheques et les associations a
conjuguer leurs efforts pour créer des liens autour de I'image en relief et innover sur
la création de nouveaux thémes dédiés : dessin technique, expositions temporaires,
visites des collections permanentes de musées), |'architecture des villes, ceuvres
spécifiques, découverte d’artistes ...



Les défis : la diffusion

« Les ouvrages tactiles sont diffusés aujourd’hui a une échelle
tres confidentielle et Ia mise en place d’un plan de diffusion de
grande ampleur est un nouveau défi.

» Fort des liens avec les différentes institutions et associations
dédiées au handicap visuel d’une part, avec les institutions
culturelles d’autre part, cette diffusion peut étre mise en place.

« Grace au partenariat avec la FAAF (Fédération des Aveugles et
Amblyopes de France), il est envisagé d’envoyer tous les mois
une planche tactile en relief avec un theme quotidien dédié
afin de démocratiser I'usage de cet outil et de faire de la
lecture tactile en relief une aptitude pérenne pour toute
personne en déficience visuelle.

= Le partenariat avec I'INSElI - formateur des enseignants -
permet de diffuser cet apprentissage en France et a I’étranger.




Des partenaires institutionnels experts
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Les partenaires techniques

= DUGTA : association loi 1901 de Design Universel, Graphisme Tactile/Audio fondée
en 2016 par Hoélle Corvest afin de poursuivre les activités en termes d’initiation a la
lecture tactile, de conseil en accessibilité dans les musées et |'édition de I'lconotheque
tactile. Passionnée d’histoire de I'art et non-voyante depuis I'enfance, Hoélle Corvest
a été Chargée du développement de 'accessibilité inclusive au public handicapé visuel
a la Cité des Sciences et de 'industrie et au Palais de la Découverte pendant 30 ans
(de 1986 a 2016).

= |RAG : Institut pour la Recherche d’Applications Gravées. Association de loi 1901

créée en 1987 dans le but d’encourager la réflexion artistique, technique et
pédagogique appliquée aux différents genres de gravure.



Les partenaires techniques (suite)

= Editions du Patrimoine : les EDP sont la direction éditoriale du Centre des
monuments nationaux et I'éditeur délégué des services patrimoniaux du ministére de
la Culture. Assurant a ce titre une mission de service public, les Editions du patrimoine
ont vocation, d'une part a rendre compte des derniers acquis de la recherche dans des
domaines aussi variés que le patrimoine immobilier et mobilier, I'architecture,
I'histoire de l'art et l'archéologie et, d'autre part, a diffuser la connaissance du
patrimoine aupres d'un large public. Grace a une quinzaine de collections bien
différenciées — guides, beaux livres, textes théoriqgues, publications scientifiques —, les
Editions du patrimoine s'adressent aux amateurs et aux professionnels, aux
étudiants et aux chercheurs mais aussi aux enfants et aux publics spécifiques.

= Créanog : a la fois un studio de création et un atelier de réalisation spécialisé dans les
techniques du gaufrage et du marquage a chaud., Créanog concilie innovation
technologique et savoir-faire artisanal. Engagé dans le développement de solutions
tactiles en gaufrage a haut niveau de relief pour les personnes en déficience visuelle.



Les partenaires institutionnels

= |INSEI : Institut d’enseignement supérieur créé par la loi de 2005 pour I'égalité des
droits et des chances, la participation et la citoyenneté des personnes handicapées,
I"INSEI est un établissement public national de formation et de recherche dédié aux
besoins éducatifs particuliers et a I'accessibilité. Sous la double tutelle du ministere de
I'Education nationale et de la jeunesse et du ministére de I'enseignement supérieur,
de la Recherche et de I'Innovation, l'institut apporte son concours a la définition et a
la mise en ceuvre des politiques relatives aux situations de handicap ou de grandes
difficultés scolaires. L'INSHEA agit pour I'inclusion scolaire, sociale et professionnelle.

= Fédération des Aveugles de France : créée en 1917 et reconnue d’utilité publique le
27 aolt 1921. La Fédération des Aveugles et Amblyopes de France rassemble en son
sein des militants, des usagers, des professionnels et bénévoles engagés ensemble
pour une plus grande inclusion sociale et économique des personnes déficientes
visuelles.



Les partenaires institutionnels (suite)

= APIDV : créée en 1949, le GIAA/apiDV (Groupement des Intellectuels Aveugles ou
Amblyopes) est une association de personnes déficientes visuelles pour les
personnes déficientes visuelles qui a pour objectif d’accompagner, de promouvoir,
d’intégrer dans la société les personnes aveugles et malvoyantes en s’appuyant sur
leur participation active. La vision du GIAA/apiDV est de permettre aux personnes
déficientes visuelles d’étre elles-mémes actrices de leurs parcours et d’agir
concretement pour leurs propres réussites et leur complete intégration dans la
société.

= Institut pour les savoir-faire frangais : Association reconnue d’utilité publique, I
Institut pour les savoir-faire francais est un organisme national menant une mission
d’intérét général au service du secteur des métiers d’art et du patrimoine vivant. Sous
I’égide du ministére de I’Economie et des Finances et du ministére de la Culture, I’
Institut pour les savoir-faire francais porte la vision des métiers d’art et du patrimoine
vivant ancrés dans leur temps, source de développement économique local et
international, d’emplois qualifiés et d’innovation.



La collection Sensitinéraires

= (Créée en 2005, la collection Sensitinéraires
propose aux déficients visuels une
découverte sensible et singuliere des
monuments nationaux a partir de supports
tactiles et auditifs.

= Livres d’art a part entiéere, faisant appel aux
meilleurs spécialistes, ils restituent les
volumes, les formes architecturales et les
décors des édifices dans leurs justes
proportions et leur dimension esthétique.

= Distribuée dans le réseau des librairies
traditionnelles, la collection sert également
de support au déroulement d’ateliers
d’initiation a la lecture de l'iconographie en
relief.




= 6 ouvrages ont déja été édités : I'abbaye de Cluny, la cité de Carcassonne, la Sainte-Chapelle,
le Panthéon, la tenture de I’Apocalypse d’Angers et la Villa Cavrois.

= La collection présente des planches tactiles (30 environ) a haut niveau de relief, un cd offrant des
commentaires descriptifs et un outil pédagogique pour accompagnants.

= Sans équivalent dans le paysage éditorial, récompensée des 2006 par de nombreux prix.



Olymp’ Touch : JOP Paris 2024

= Les JOP 2024 en haut relief, racontés par le
toucher : Olymp’ Touch consiste en la
représentation tactile de [Ihistoire, des
symboles des JOP, la spécificité de PARIS,
2024 et surtout la représentation en réel des
corps en mouvement, et de la réalité du
sport. Un QR code inséré sur chaque planche
tactile en lien avec le site internet de la FAAF OLYMP'
avec les compléments d’information audio. TOUCH

Sport told
through touch”

= Projet lauréat « Inspiration, création et
handicap » : Dans le cadre de |'Olympiade
Culturelle, le ministere de la Culture et le CO
des JOP 2024 ont lancé un appel a projets
national commun dans une volonté forte de
changer les regards sur le handicap par le
prisme de |’art. Reportage Télématin

COFFRET DE 12 PLANCHES RELIEF
EN GAUFRAGE — A VOIR, A TOUCHER ET A COLORIER

EMBOSSED PRINTS TO SEE, TOUCH AND COLOR



https://www.youtube.com/watch?v=WeK4RAG6r8E&t=73s

Merci pour votre soutien!

DUGTA : Design Universel, Graphisme Tactile/Audio
e-mail : h.corvest@gmail.com
mobile : (33) 06 14 73 95 83

« Un Homme qui n'est plus capable de
s'émerveiller a pratiguement cessé de vivre »
Albert Einstein - Les discours et entretiens (1879-1955)
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