TACTIDIT_ART
Synthése

Origine du projet

Hoélle Corvest, présidente de I'association DUGTA et spécialiste de I'image tactile, a consacré 30 ans a
I'accessibilité culturelle des personnes déficientes visuelles a la Cité des Sciences et au Palais de la
Découverte. Malgré les lois de 2002 et 2005 imposant I'accessibilité des lieux culturels, I'offre reste
insuffisante et souvent inadaptée. Constatant le manque d’ceuvres accessibles tactilement, elle a eu l'idée
novatrice de créer, avec le soutien des acteurs de la déficience visuelle en France, une iconotheque tactile
sur I'histoire de I'art.

Les acteurs principaux du projet

- DUGTA : association de Design Universel, Graphisme Tactile/Audio fondée en 2016 par Hoélle
Corvest afin de poursuivre les activités en termes d’initiation a la lecture tactile, de conseil en
accessibilité dans les musées et I'édition de I'lconothéque tactile.

- IRAG : Institut pour la Recherche d’Applications Gravées. Association de loi 1901 créée en 1987
dans le but d’encourager la réflexion artistique, technique et pédagogique appliquée aux différents
genres de gravure. En 2015, Christian Bessigneul a regu, en bindbme avec Laurent Nogues, le Prix
Liliane Bettencourt pour I'Intelligence de la main.

- INSEI : Institut d’enseignement supérieur créé par la loi de 2005 pour I'égalité des droits et des
chances, la participation et la citoyenneté des personnes handicapées, I'INSHEA est un
établissement public national de formation et de recherche dédié aux besoins éducatifs particuliers
et a l'accessibilité. Sous la double tutelle du ministére de I'Education nationale et de la jeunesse et
du ministére de I'enseignement supérieur, de la Recherche et de I'lnnovation, l'institut apporte son
concours a la définition et a la mise en ceuvre des politiques relatives aux situations de handicap
ou de grandes difficultés scolaires. LINSHEA agit pour linclusion scolaire, sociale et
professionnelle.

- Créanog : fondée en 1994 par Laurent Nogues, Créanog est a la fois un studio de création et un
atelier de réalisation spécialisé dans les techniques du gaufrage et du marquage a chaud. Laurent
Nogues cherche sans cesse a investir de nouveaux territoires. A travers la collection de livres
tactiles Sensitinéraires, développée pour le compte des Editions du patrimoine, il propose de
donner un sens nouveau au gaufrage : le relief sur papier permettant aux non-voyants de découvrir
les merveilles du patrimoine francais. A ce titre, Laurent Nogues a recu en 2015 le Prix Liliane
Bettencourt pour I'Intelligence de la main. En 2011, Laurent Nogues s’est vu décerner le titre
de Maitre d’Art par le ministre de la Culture et de la Communication. Il est également membre du
cercle des Entreprises du Patrimoine Vivant depuis 2008 et membre des Grands Ateliers de
France depuis 2010.

- Fédération des Aveugles de France : créée en 1917 et reconnue d'utilité publique le 27 aolt
1921. La Fédération des Aveugles et Amblyopes de France rassemble en son sein des militants,
des usagers, des professionnels et bénévoles engagés ensemble pour une plus grande inclusion
sociale et économique des personnes déficientes visuelles.



https://www.education.gouv.fr/?gclid=CjwKCAiA8K7uBRBBEiwACOm4dwlggbAZMflAH42mIl7OVKT1qzcPQSW4kl9DKxC7d_r2qAwixb93ohoCpUQQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds
https://www.enseignementsup-recherche.gouv.fr/
https://www.creanog.com/Sensitineraires-Monum
http://www.maitresdart.com/
http://www.patrimoine-vivant.com/fr/showcompany/1020
http://www.grandsateliersdefrance.com/
http://www.grandsateliersdefrance.com/

- Fondation Visio : reconnue d’Utilité Publique depuis le 4 janvier 2011, la Fondation VISIO
intervient dans la recherche, le développement et la diffusion de tous les moyens d’aide et
d’assistance a l'autonomie des personnes déficientes visuelles. Créée a linitiative de
I’Association les Chiens Guides d’Aveugles de I'Ouest, elle agit a I'échelon international.

- Editions du Patrimoine : les EDP sont la direction éditoriale du Centre des monuments
nationaux et I'éditeur délégué des services patrimoniaux du ministére de la Culture. Assurant a
ce titre une mission de service public, les Editions du patrimoine ont vocation, d'une part &
rendre compte des derniers acquis de la recherche dans des domaines aussi variés que le
patrimoine immobilier et mobilier, I'architecture, I'histoire de I'art et I'archéologie et, d'autre part, a
diffuser la connaissance du patrimoine auprés d'un large public. Grace a une quinzaine de
collections bien différenciées — guides, beaux livres, textes théoriques, publications scientifiques
—, les Editions du patrimoine s'adressent aux amateurs et aux professionnels, aux étudiants
et aux chercheurs mais aussi aux enfants et aux publics spécifiques.

- SEIN: La Société d’Encouragement pour I'Industrie Nationale, fondée en 1801 pour relancer
I'économie frangaise, a été reconnue d’utilité publique en 1824. Elle a joué un réle clé dans le
développement économique au XIXe siecle et poursuit aujourd’hui sa mission
d’accompagnement des mutations industrielles, économiques et sociales. Elle vise a stimuler la
renaissance industrielle frangaise, a favoriser I'innovation technologique et a valoriser
I'entrepreneuriat. Son sieége, I'Hétel de I'Industrie, offre une expérience unique autour de
I'excellence frangaise, alliant art, savoir-faire et industrie.

Objectifs du projet

Créer une iconothéque tactile de référence a portée nationale et internationale permettant au public
mal et non-voyant d’avoir accés au patrimoine universel de I'histoire de I'art.

Ce projet ambitieux s’inscrit dans un cadre plus large de projet d’accessibilité inclusive a la culture

a travers le développement de I'apprentissage a la lecture tactile et 'accompagnement de tous les acteurs
culturels pour une meilleure prise en compte du public a déficience visuelle.

TactiDigit_Art, c’est quoi ?

Les actions universelles comme point d’entrée dans I’histoire de I'art

L’apprentissage de I'histoire de I'art repose sur des notions visuelles complexes, rendant son acceés difficile
pour les personnes malvoyantes et non-voyantes. Les découvertes tactiles permettent de créer des
représentations mentales précises des ceuvres, qu’il s’agisse de peintures, sculptures ou objets, en leur
offrant une perception fidéle des formes.

Pour surmonter ces défis, la sélection des ceuvres s’oriente vers des actions universelles, permettant aux
personnes déficientes visuelles de se reconnaitre a travers des expériences personnelles et d’ainsi mieux
appréhender I'histoire de l'art.

Cette approche repose sur des thémes transchronologiques et transgéographiques tels que
"Naitre/aimer", "Boire/manger" ou "Apprendre/travailler, favorisant une lecture intuitive et accessible. Plus



de 300 ceuvres ont été examinées, chaque sélection étant choisie pour son potentiel pédagogique et
sensoriel. L'objectif est d’ancrer I'attention du lecteur déficient visuel grace a des éléments concrets,
comme un objet ou une posture, afin de l'initier progressivement a la compréhension de I'ceuvre et de ses
significations.

Un acceés internet dédié pour un acces universel et multilingue

Ce site proposera des fiches annexes détaillant le contexte historique et géographique des ceuvres,
les techniques utilisées et la composition schématique. Des éléments spécifiques seront agrandis ou
décomposés pour offrir une meilleure appréhension tactile des structures et des contrastes. De plus, des
annexes pédagogiques expliqueront les codes de représentation et les techniques artistiques, permettant
ainsi aux personnes déficientes visuelles d’accéder a une compréhension approfondie et sensorielle de
I'histoire de l'art.

Des images en relief a forts contrastes, grace a I'innovation dans le gaufrage

Certaines ceuvres, comme les scénes de vases grecs, les bas-reliefs ou les peintures antiques, seront
réalisées sur un seul niveau de relief afin de faciliter leur impression sur papier thermo-relief. Cependant,
la plupart des ceuvres nécessitent un traitement en plusieurs niveaux de relief, obtenu par gaufrage, afin
de mieux discerner les formes et textures. Ce procédé améliore considérablement la perception tactile
en compensant I’absence de couleurs, d’ombres et de lumiére.

Ces planches tactiles, réalisées par Christian Bessigneul et Laurent Nogues, allient savoir-faire artisanal
et innovation technique. Elles sont imprimées sur le papier japonais Pachica, reconnu pour sa capacité
a conserver les reliefs sans altération. L’atelier Créanog, dirigé par Laurent Nogues, est le seul atelier a
maitriser cette technique d’exception. En 2015, ce travail a été récompensé par le prix « Talents
d’exception » du Prix Liliane Bettencourt pour l'intelligence de la main, notamment pour le livre tactile
consacré a la tenture de I’Apocalypse d’Angers dans la collection Sensitinéraires.

Un projet piloté par un groupe d’experts

Le projet est instruit par un groupe de spécialistes qui présentent de solides compétences en déficiences
visuelles, histoire de I'art et graphismes spécifiques :

Florence Bernard : professeur agrégé et docteur en arts plastiques a I'Institut National des Jeunes
Aveugles de Paris 2015-2019), a I'INSHEA (septembre 2020), artiste graveur.

Christian Bessigneul : professeur de gravure émérite de I'Ecole Estienne (Ecole supérieure des arts
graphiques de la ville de Paris), a congu de nombreux ouvrages tactiles en gaufrage et a forts contrastes
pour la Cité des Sciences, le musée du Louvre et les Editions du Patrimoine.

Geneviéve Bresc : conservatrice émérite des collections du musée du Louvre et enseignante en histoire
de l'art a I'Ecole du Louvre, a élaboré les programmes successifs de la salle tactile de ce musée.

Michel Bris : professeur-chercheur émérite en graphisme tactile de 'INSHEA (Institut National Supérieur
de recherche sur les Handicaps et 'Education Adaptée), corédacteur du « Guide pour I’Acheteur Public
pour la réalisation de produits graphiques en relief pour les personnes handicapées visuelles », Editions
Officielles juin 2001.



Hoélle Corvest : chargée du développement de I'accessibilité inclusive au public handicapé visuel a la
Cité des Sciences et de I'industrie et au Palais de la Découverte (1986-2016), spécialiste de I'image tactile
(aveugle depuis I'enfance), coordinatrice de la collection d’ouvrages a Voir et a Toucher éditée par la Cité
des Sciences et collaboration aux éditions tactiles du musée du Louvre et des Editions du Patrimoine.

Nadine Dutier, ergothérapeute spécialiste de la rééducation des personnes handicapées visuelles,
enseignante a la Fédération des Aveugles de France.

Pour qui ?

Cette Iconothéque s’adresse a toutes les personnes a déficience visuelle et prend en compte la variété
des malvoyances, ainsi que les besoins en fonction des ages :

- Premier accés a l'art pour certains,

- Complément aux connaissances pour d’autres.

Ces reférences iconographiques tactiles sont des ressources destinées aux enseignants, médiateurs
culturels et a tout public intéressé par I’histoire de I'art.

Pourquoi est-ce innovant ?

Une innovation a multiples dimensions

e Technique: mise en ceuvre d'un procédé de gaufrage unique en son genre mélant haute
technologie (programmation et visualisation 3D / commande numérique) et gravure a la main.
Cette innovation permet de créer plusieurs niveaux de relief ainsi que des moyens de structures
et de microstructures discriminants de trés haute qualité indispensable a l'interprétation d'une
image ; un savoir-faire frangais exceptionnel ;

o Esthétique : chaque détail est méticuleusement est congu pour offrir une expérience sensorielle
et tactile unique, permettant aux lecteurs de ressentir la qualité des oeuvres ;

» Editoriale et éducative : des outils pédagogiques accompagnent chaque réalisation pour faciliter
la compréhension ;

e Inclusive: une attention particuliere aux besoins des personnes en situation de déficience
visuelle, en collaboration avec des partenaires institutionnels experts dans ce domaine (INSEI,
ministere de la Culture, ministere des Solidarités, la FAAF, TAPIDV, etc.)

Ou en sommes-nous aujourd’hui ?

- 250 commentaires d’ceuvres finalisés sur 300 (cf. tableau d’avancement des ceuvres)

- 5 planches gaufrées déja réalisées

- Partenariat avec les acteurs clefs de la déficience visuelle et des organisations engagées dans le
développement du savoir-faire francais rare.



